                                       Лабораторна робота №4
Тема: Робота з клавіатурою у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі з клавіатурою у ОС  Windows.

Індівідуальне завдання: Вивести ім’я натисненої клавіши.

Текст програми:

program vpp1;

uses WinTypes,WinProcs,Strings,WinCrt;

const

  WndClassName='Мой класс окна';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

  up:bool;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,WParam:word;



lParam:longint):longint;export;

var

 DC:hDC;

  key:char;

  pasString:string;

  cppString:array[0..60]of char;

  li:longint;

  mas:TKeyBoardState;

begin

   MyWinMsgWorkingFunc:=0;

  case Message of

    WM_KEYDOWN,WM_KEYUP:begin


      DC:=getDC(hWindow);


      pasString:='hghg';


      GetKeyNameText(lParam,@cppString[0],50);


      strcat(cppString,'         ');


      TextOut(DC,5,5,@cppString,strlen(cppString));


      ReleaseDC(hWindow,DC);

         defWindowProc(hWindow,Message,wParam,lParam);

        end;

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    wm_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,IDI_APPLICATION);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_ARROW);

      hbrBackground:=GetStockObject(White_brush);

      lpszMenuName:=Nil;

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Работа с клавиатурой под Windows',

        WS_OVERLAPPEDWINDOW,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    ShowWindow(HWindow,cmdShow);

    UpDateWindow(HWindow);

      up:=false;

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


В результаті при натиснені на будь яку  клавішу, виводиться її ім’я.

Висновки: 

 - Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
 - Придбав практичні навички при роботі з клавіатурою  у ОС Windows.
