Лабораторна робота №3
Тема: Робота з “мишкою” у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі з “мишкою” у           ОС Windows.

Індівідуальне завдання: Виводити координати курсору “миші” навіть коли курсор не знаходиться над вікном.

Текст програми:

program vpp3;

uses WinTypes,WinProcs;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,wParam:word;



lParam:longint):longint;export;

var

DC:HDC;

s:string;

PasString:string;

begin

  case Message of

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    WM_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    WM_MOUSEMOVE: begin

                       DC:=GetDC(hWindow);

                       PasString:='X = ';

                       Str(Integer(LOWORD(lParam)),s);

                       PasString:=PasString+s+' Y = ';

                       Str(Integer(HIWORD(lParam)),s);

                       PasString:=PasString+s+'       ';

                       TextOut(DC,5,5,@PasString[1],Length(PasString));

                       ReleaseDC(hWindow,DC);

                  end;

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

const

  WndClassName='Мой класс окна';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,idi_Application);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_Arrow);

      hbrBackground:=GetStockObject(White_Brush);

      lpszMenuName:='';

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Работа с мышкой в Windows',

        WS_OVERLAPPEDWINDOW,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    SetCapture(hWindow);

    ShowWindow(HWindow,CmdShow);

    UpDateWindow(HWindow);

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

    ReleaseCapture;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


В результаті при переміщенні миші у вікні відображаються координати курсору.

Висновки: Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows. Придбав практичні навички при роботі з “мишкою”  у ОС Windows.
