                           Лабораторна робота №9

Тема: Робота з меню у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі з меню у ОС  Windows.

Індивідуальне завдання: Вивести на екран годинник, який би при активізціїї одного меню працював, а при активізації другого меню зупинявся.

program wpp_9; {меню в Windows среде}

uses WinTypes,WinProcs,Strings,Win31,WinCrt,WinDos;

const

IDM_PPP1=100;

IDM_PPP2=102;

 var {глобальные для оконной функции:}

    x,y:integer;  {для хранения координат вывода}

    flag:bool;

{Оконная функция действий программы по обработке сообщений}

function MyWinMsgOverWorkingFunc(HWindow:HWND;

          Message,WParam:WORD;LParam:LONGINT):LONGINT; export;

var DC:HDC;               {для хранения handle контекста}

    i,j,n:integer;        {для индексов циклов}

    li:longint;

    s,ss:string;

    h,min,sec,msec:word;

    LF:TLOgFont;

    hnewfont:hFont;

BEGIN

  MyWinMsgOverWorkingFunc:=0;{0 - успешное завершение функции}

{Наши действия по оработке сообщений:}

  case Message of

   WM_COMMAND:begin

     DC:=GetDC(hWindow);

     if(LOWORD(wParam)=IDM_PPP1)then begin

     Flag:=true;

     end;

     if(LOWORD(wParam)=IDM_PPP2)then begin

     flag:=false;

     end;

    ReleaseDC(hWindow,DC);

   end;

    WM_TIMER:begin

      if Flag then begin

       DC:=GetDC(hWindow);

       GetTime(h,min,sec,msec);

       Str(h,s);

       ss:=s+':';

       Str(min,s);

       ss:=ss+s+':';

       Str(sec,s);

       ss:=ss+s;

{       Str(msec,s);

       ss:=ss+s+'        ';}

        FillChar(LF,18,0);


   with LF do


    begin


      lfHeight:=90;


     lfItalic:=0;


   lfWeight:=fw_Black;


    lfEscapement:=0;


    lfUnderLine:=0;


    StrCopy(lfFaceName,'Arial');


    end;


   hnewFont:=CreateFontIndirect(LF);


     SelectObject(DC,hnewFont);

             DeleteObject(hnewFont);

       TextOut(DC,50,40,@ss[1],Length(ss));

       ReleaseDC(hWindow,DC);

       end;

 end;

 WM_CLOSE: DestroyWindow(HWindow);

 WM_DESTROY:PostQuitMessage(0);

 else{обработка других сообщений стандартными средствами

                                    (функциями) Windows}

    MyWinMsgOverWorkingFunc:=

             DefWindowProc(HWindow,Message,WParam,LParam);

  end; {Full case}

end;   {MyWinMsgOverWorkingFunc}

{---------------------------------------------------------}

 const

  MyWndClassName ='Мой_Class_окна';{имя оконного класса}

{---------------------------------------------------------}

 var

 HWindow:HWND;  {дескриптор создаваемого окна}

 Msg:TMSG;     {record для записи данных очередного события}

 MyWndClass:TwndClass;{record для записи данных, создаваемого

               класса окна (перечнем основных свойств окна)}

 hMyMenu,hPPP1,hPPP2,hPunkt1,hPunkt2:HMENU;

{==========================================================}

BEGIN

{----------------------------------------------------------}

if HPrevInst=0 then

  begin

  with MyWndClass do {класс окна}

    begin  {with}

    style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW OR CS_DBLCLKS;

    lpfnWndProc:=@MyWinMsgOverWorkingFunc;

    cbClsExtra:=0;

    cbWndExtra:=0;

    hInstance:=SYSTEM.HInstance;

    hIcon:=LoadIcon(0,IDI_APPLICATION);

    hbrBackground:= GetStockObject(WHITE_BRUSH);

    lpszMenuName:='Моё первое меню!!!';

    lpszClassName:=MyWndClassName;

  end; {with}

    if not RegisterClass(MyWndClass) then Halt(255);

  end; {окончание описания и регестрации класса окна}

{---------------------------------------------------------}

  HWindow:= CreateWindow(MyWndClassName,

                       'Работа с меню в Windows среде',

                       WS_OVERLAPPEDWINDOW,

                       CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

                       CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

                       0,0,HInstance,NIL);

{---------------------------------------------------------}

  hMyMenu:=CreateMenu;

  SetMenu(hWindow,hMyMenu);

  hPPP1:=CreatePopupMenu;

  AppendMenu(hPPP1,MF_ENABLED OR MF_STRING,IDM_PPP1,'PPP1');

  AppendMenu(hMyMenu,MF_ENABLED OR MF_POPUP,hPPP1,'MyPunkt1');

  hPPP2:=CreatePopupMenu;

  AppendMenu(hPPP2,MF_ENABLED OR MF_STRING,IDM_PPP2,'PPP2');

  AppendMenu(hMyMenu,MF_ENABLED OR MF_POPUP,hPPP2,'MyPunkt2');

  Flag:=false;

  SetTimer(hWindow,

                     1,

                   100,

                   nil);

  ShowWindow(HWindow,CmdShow );

  UpdateWindow(HWindow);

  DrawMenuBar(hWindow);

{---------------------------------------------------------}

  while GetMessage(Msg,0,0,0) do

  begin

        TranslateMessage(Msg);

        DispatchMessage(Msg);

  end;

  Halt(Msg.wParam); {в wParam - код завершения в WM_QUIT}

End.

 Висновки:

- Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
- Придбав практичні навички при роботі з меню у ОС Windows.
