                                    Лабораторна робота №7
Тема: Робота з графічними прімитивами у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі зі графічними прімитивами у ОС  Windows.

Індівідуальне завдання: Вивести на екрані переміщення круга у вигляді анімації.

Текст програми:

program wpp_7; {GDI графика в Windows среде}

{ Работа с графическими примитивами:}

uses WinTypes,WinProcs,Strings,Win31,WinCrt;

var {глобальные для оконной функции:}

x,y:integer;  {для хранения координат вывода}

function MyWinMsgOverWorkingFunc(HWindow:HWND;

Message,WParam:WORD;LParam:LONGINT):LONGINT; export;

var DC:HDC;               {для хранения handle контекста}

i,j,n:integer;        {для индексов циклов}

Dx,Dy,dex,dey,

x0,x1,x2,x3,x4,

y0,y1,y2,y3,y4:integer;{вспомогательные размеры}

R,                     {радиус}

dGrad,                 {шаг вывода линий в градусах}

d: Real;               {угол вывода линий в градусах (для '1')}

hMyPen,hNewPen,hOldPen:HPen;         {handle для перьев}

hMyBrush,hNewBrush,hOldBrush:HBrush; {handle для кистей}

BEGIN

MyWinMsgOverWorkingFunc:=0;{0 - успешное завершение функции}

case Message of

WM_CHAR:

begin  {с помощью цифровых клавиш 1,2... организуем

вывод различными способами}

if (wParam = Ord('1')) then begin {вывод по нажатию клавиши 1 }

DC:=GetDC(HWindow); {получаем контекст устройства}

FloodFill(DC,0,0,RGB(100,100,100));{стираем все с экрана (заливка

текущим цветом кисти)}

{Окружности линий из одной точки == тест качества монитора !!!}

R:=75;      {радиус окружности}

dGrad:=1;  {начальный шаг вывода линий в градусах}

for n:=0 to 20 do {5 окружности}

begin

Ellipse(DC,30+n*10,90,70+n*10,130);

FloodFill(DC,0,0,RGB(100,100,100));{стираем все с экрана (заливка}

end; {for}

ReleaseDC(HWindow,DC); {Освобождаем RAM от полученного

выше контекста.}

end; {'1'}

if (wParam = Ord('2')) then begin {вывод по нажатию клавиши 2 }

DC:=GetDC(HWindow); {получаем контекст устройства}

FloodFill(DC,0,0,RGB(150,150,150));{стираем все с экрана (заливка

текущим цветом кисти)}

{ Эллипсы }

x:=5;y:=70;       {координаты начала первого эллипса}

MoveToEx(DC,x,y,NIL);

Dx:=100;Dy:=50;    { размеры эллипсов}

for i:=0 to 4 do  {5 эллипсов}

begin Ellipse(DC,x,y,x+Dx,y+Dy);x:=x+10+Dx;end;

ReleaseDC(HWindow,DC);  {Освобождаем RAM от полученного

выше контекста.}

end; {'2'}

WM_CLOSE: DestroyWindow(HWindow);

WM_DESTROY:PostQuitMessage(0);

else{обработка других сообщений стандартными средствами

(функциями) Windows}

MyWinMsgOverWorkingFunc:=

DefWindowProc(HWindow,Message,WParam,LParam);

end; {Full case}

end;   {MyWinMsgOverWorkingFunc}

{---------------------------------------------------------}

const

MyWndClassName ='Мой_Class_окна';{имя оконного класса}

{---------------------------------------------------------}

var

HWindow:HWND;  {дескриптор создаваемого окна}

Msg:TMSG;     {record для записи данных очередного события}

MyWndClass:TwndClass;{record для записи данных, создаваемого

класса окна (перечнем основных свойств окна)}

{==========================================================}

BEGIN

{----------------------------------------------------------}

if HPrevInst=0 then

begin

with MyWndClass do {класс окна}

begin  {with}

style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW OR CS_DBLCLKS;

lpfnWndProc:=@MyWinMsgOverWorkingFunc;

cbClsExtra:=0;

cbWndExtra:=0;

hInstance:=SYSTEM.HInstance;

hIcon:=LoadIcon(0,IDI_APPLICATION);

hbrBackground:= GetStockObject(WHITE_BRUSH);

lpszMenuName:='';

lpszClassName:=MyWndClassName;

end; {with}

if not RegisterClass(MyWndClass) then Halt(255);

end; {окончание описания и регестрации класса окна}

{---------------------------------------------------------}

HWindow:= CreateWindow(MyWndClassName,

'Работа с графическими объектами в Windows среде',

WS_OVERLAPPEDWINDOW,

CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

0,0,HInstance,NIL);

{---------------------------------------------------------}

ShowWindow(HWindow,CmdShow );

UpdateWindow(HWindow);

{---------------------------------------------------------}

while GetMessage(Msg,0,0,0) do

begin

TranslateMessage(Msg);

DispatchMessage(Msg);

end;

Halt(Msg.wParam); {в wParam - код завершения в WM_QUIT}

end.

Результати роботи програми:

В результаті роботи на экран виводиться круг, котрий переміщається .

Висновки:

- Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
- Придбав практичні навички при роботі з графічними об’їктами у ОС Windows.
