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                                 Лабораторна робота №1

Тема: Шаблон програм під ОС Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок в написанні програм під ОС  Windows.
Індівідуальне завдання: Скласти шаблон програми під ОС Windows та 

отримати зображення стандартного вікна ОС Windows.
Текст програми:

program vpp1;

uses WinTypes,WinProcs;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,wParam:word;



lParam:longint):longint;export;

begin

  case Message of

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    WM_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

const

  WndClassName='Мой класс окна';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,idi_Application);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_Arrow);

      hbrBackground:=GetStockObject(White_Brush);

      lpszMenuName:='';

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Мое первое окно средствами API',

        WS_OVERLAPPEDWINDOW,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    ShowWindow(HWindow,CmdShow);

    UpDateWindow(HWindow);

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


Результатом роботи програми є зображення стандартного вікна ОС Windows з заголовком: “Мое первое окно”.

Висновки:
- Засвоїв загальні принципи написання програм під ОС Windows.
· Отримав практичні навички роботи з вікнами у ОС Windows.

Лабораторна робота № 2.

Тема: Параметри функцій фаблону програм під ОС Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок у варірованіі параметрів                           функцій шаблону програм під ОС Windows.

Індівідуальне завдання: Під час запуску програми вікно повинно бути прекреслено червоними діагональними лініями, при запуску воно повинно бути звернуто у панель за.дач.

Текст програми:

program vpp2;

uses WinTypes,WinProcs;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,WParam:word;



lParam:longint):longint;export;

begin

  case Message of

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    wm_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

const

  WndClassName='Мой класс окна';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,idi_Application);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_Arrow);

      hbrBackground:=CreateHatchBrush(HS_FDIAGONAL,RGB(255,0,0));

      lpszMenuName:='';

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Мое окно',

        WS_DISABLED,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    ShowWindow(HWindow,SW_showNormal);

    UpDateWindow(HWindow);

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


В результаті при запуску програма звертується на панель задач, робоче вікно перекреслено діагональними червоними лініями.

Висновки: Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.Придбав практичні навички у застосуванні різноманітних параметрів фунцій     шаблону програм під ОС Windows.
Лабораторна робота №3
Тема: Робота з “мишкою” у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі з “мишкою” у           ОС Windows.

Індівідуальне завдання: Виводити координати курсору “миші” навіть коли курсор не знаходиться над вікном.

Текст програми:

program vpp3;

uses WinTypes,WinProcs;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,wParam:word;



lParam:longint):longint;export;

var

DC:HDC;

s:string;

PasString:string;

begin

  case Message of

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    WM_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    WM_MOUSEMOVE: begin

                       DC:=GetDC(hWindow);

                       PasString:='X = ';

                       Str(Integer(LOWORD(lParam)),s);

                       PasString:=PasString+s+' Y = ';

                       Str(Integer(HIWORD(lParam)),s);

                       PasString:=PasString+s+'       ';

                       TextOut(DC,5,5,@PasString[1],Length(PasString));

                       ReleaseDC(hWindow,DC);

                  end;

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

const

  WndClassName='Мой класс окна';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,idi_Application);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_Arrow);

      hbrBackground:=GetStockObject(White_Brush);

      lpszMenuName:='';

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Работа с мышкой в Windows',

        WS_OVERLAPPEDWINDOW,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    SetCapture(hWindow);

    ShowWindow(HWindow,CmdShow);

    UpDateWindow(HWindow);

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

    ReleaseCapture;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


В результаті при переміщенні миші у вікні відображаються координати курсору.

Висновки: Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows. Придбав практичні навички при роботі з “мишкою”  у ОС Windows.
Лабораторна робота №4
Тема: Робота з клавіатурою у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі з клавіатурою у ОС  Windows.

Індівідуальне завдання: Вивести ім’я натисненої клавіши.

Текст програми:

program vpp1;

uses WinTypes,WinProcs,Strings,WinCrt;

const

  WndClassName='Мой класс окна';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

  up:bool;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,WParam:word;



lParam:longint):longint;export;

var

 DC:hDC;

  key:char;

  pasString:string;

  cppString:array[0..60]of char;

  li:longint;

  mas:TKeyBoardState;

begin

   MyWinMsgWorkingFunc:=0;

  case Message of

    WM_KEYDOWN,WM_KEYUP:begin


      DC:=getDC(hWindow);


      pasString:='hghg';


      GetKeyNameText(lParam,@cppString[0],50);


      strcat(cppString,'         ');


      TextOut(DC,5,5,@cppString,strlen(cppString));


      ReleaseDC(hWindow,DC);

         defWindowProc(hWindow,Message,wParam,lParam);

        end;

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    wm_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,IDI_APPLICATION);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_ARROW);

      hbrBackground:=GetStockObject(White_brush);

      lpszMenuName:=Nil;

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Работа с клавиатурой под Windows',

        WS_OVERLAPPEDWINDOW,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    ShowWindow(HWindow,cmdShow);

    UpDateWindow(HWindow);

      up:=false;

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


В результаті при натиснені на будь яку  клавішу, виводиться її ім’я.

Висновки: 

 - Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
 - Придбав практичні навички при роботі з клавіатурою  у ОС Windows.
Лабораторна робота №5
Тема: Робота зі шрифтами у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі зі шрифтами та текстом у ОС  Windows.

Індівідуальне завдання: Вивести номер нажатої клавіші.

Текст програми:

program vpp1;

uses WinTypes,WinProcs,Strings;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,WParam:word;



lParam:longint):longint;export;

var

 dc:hdc;

newFont,oldFont:HFont;

LF:TLogFont;

i:integer;

const

  y:integer=0;

  FontName:array[0..5] of integer=(System_font,System_Fixed_FONT,OEM_FIXED_FONT,ANSI_FIXED_FONT,

        ANSI_VAR_FONT,DEVICE_DEFAULT_FONT);

SfontName:array[0..5] of string= ('System_font','System_Fixed_FONT','OEM_FIXED_FONT',

 'ANSI_FIXED_FONT','ANSI_VAR_FONT','DEVICE_DEFAULT_FONT');

s:string='';

begin

  case Message of

    WM_CHAR:begin

         dc:=getdc(hwindow);


if (wparam=ord('1')) then begin


  floodFill(dc,0,0,RGB(100,100,100));


   for i:=0 to 5 do


 begin


     newFont:=getStockObject(fontName[i]);


     oldFont:=SelectObject(DC,NewFont);


      str(i,s);


      s:=s+') Font (srift): '+SFontname[i];


       TextOut(DC,0,y,@s[1],length(s));


       inc(y,20);


        s:='    ABCDgfhjf gfhff gf1234567890';


       TextOut(DC,0,y,@s[1],length(s));


        inc(y,30);


         SelectObject(DC,oldFont);


         DeleteObject(newFont);


     end;


     y:=0;


  end;

     if (wParam=ord('2'))then begin


 FloodFill(dc,0,0,RGB(100,100,100));


  FillChar(lf,18,0);

{
  TLogFont=record


   lfHeight:integer;


   lfWidth:integer;


   lfEscapement:integer;


   lfOrientation:integer;


   lfWeight:integer;}


 with LF do


   begin


   lfHeight:=20;


   lfWeight:=fw_normal;


    lfUnderLine:=1;


    StrCopy(lfFaceName,'Courier New Cyr');


 end;


 newFont:=CreateFontIndirect(LF);


 moveTo(DC,0,120);


 SetTextAlign(dc,ta_updateCP);


 SetTextCharacterExtra(dc,10);


 s:='                                        ';


  for i:=1 to Length(s) do


  begin


    lf.lfEscapement:=Round(250*sin(i));


    newFont:=CreateFontIndirect(LF);


     oldFont:=SelectObject(DC,newFont);


    TextOut(DC,0,0,@s[i],1);


      SelectObject(DC,oldFont);


      DeleteObject(NewFont);


  end;


  moveTo(DC,0,170);


 s:='!TEST!dfgdd3242543251023912fgddFDGFDGDfd';


  for i:=1 to Length(s) do


  begin


    lf.lfEscapement:=Round(250*sin(i));


    newFont:=CreateFontIndirect(LF);


     oldFont:=SelectObject(DC,newFont);


    TextOut(DC,0,0,@s[i],1);


      SelectObject(DC,oldFont);


      DeleteObject(NewFont);


  end;


   FillChar(LF,18,0);


   with LF do


    begin


      lfHeight:=30;


     lfItalic:=1;


   lfWeight:=fw_Black;


    lfEscapement:=0;


    lfUnderLine:=1;


    StrCopy(lfFaceName,'Arial');


    end;


   newFont:=CreateFontIndirect(LF);


    oldFont:=SelectObject(DC,NewFont);


    s:='! NICE !';


    moveTo(DC,70,140);

{
     TextOut(DC,0,0,@s[1],Length(s));}


     SelectObject(DC,OldFont);


     DeleteObject(newFont);


 end;


releasedc(hwindow,dc);

       end;

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    wm_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

const

  WndClassName='Работа со шрифтами';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,idi_Application);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_Arrow);

      hbrBackground:=GetStockObject(White_Brush);

      lpszMenuName:='';

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Работа со шрифтами',

        WS_OVERLAPPEDWINDOW,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    ShowWindow(HWindow,CmdShow);

    UpDateWindow(HWindow);

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


В результаті роботи ми бачимо різні варіанти роботи операційної системи з текстом та шрифтами

Висновки: 

 - Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
 - Придбав практичні навички при роботі зі шрифтами у ОС Windows.
Лабораторна робота №6
Тема: Робота з шрифтами під Windows OS

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі зі шрифтами у ОС  Windows.

Індівідуальне завдання: Вивести підкреслену зверху червону строку вздовж синусоїди.

Текст програми:

program vpp1;

uses WinTypes,WinProcs,Strings;

function MyWinMsgWorkingFunc(HWindow:HWND;



Message,WParam:word;



lParam:longint):longint;export;

var

 dc:hdc;

newFont,oldFont:HFont;

LF:TLogFont;

i:integer;

const

  y:integer=0;

  FontName:array[0..5] of integer=(System_font,System_Fixed_FONT,OEM_FIXED_FONT,ANSI_FIXED_FONT,

        ANSI_VAR_FONT,DEVICE_DEFAULT_FONT);

SfontName:array[0..5] of string= ('System_font','System_Fixed_FONT','OEM_FIXED_FONT',

 'ANSI_FIXED_FONT','ANSI_VAR_FONT','DEVICE_DEFAULT_FONT');

s:string='';

begin

  case Message of

    WM_CHAR:begin

         dc:=getdc(hwindow);


if (wparam=ord('1')) then begin


  floodFill(dc,0,0,RGB(100,100,100));


   for i:=0 to 5 do


 begin


     newFont:=getStockObject(fontName[i]);


     oldFont:=SelectObject(DC,NewFont);


      str(i,s);


      s:=s+') Font (srift): '+SFontname[i];


       TextOut(DC,0,y,@s[1],length(s));


       inc(y,20);


        s:='    ABCDgfhjf gfhff gf1234567890';


       TextOut(DC,0,y,@s[1],length(s));


        inc(y,30);


         SelectObject(DC,oldFont);


         DeleteObject(newFont);


     end;


     y:=0;


  end;

     if (wParam=ord('2'))then begin


 FloodFill(dc,0,0,RGB(100,100,100));


  FillChar(lf,18,0);

{
  TLogFont=record


   lfHeight:integer;


   lfWidth:integer;


   lfEscapement:integer;


   lfOrientation:integer;


   lfWeight:integer;}


 with LF do


   begin


   lfHeight:=20;


   lfWeight:=fw_normal;


    lfUnderLine:=1;


    StrCopy(lfFaceName,'Courier New Cyr');


 end;


 newFont:=CreateFontIndirect(LF);


 moveTo(DC,0,120);


 SetTextAlign(dc,ta_updateCP);


 SetTextCharacterExtra(dc,10);


 s:='                                        ';


  for i:=1 to Length(s) do


  begin


    lf.lfEscapement:=Round(250*sin(i));


    newFont:=CreateFontIndirect(LF);


     oldFont:=SelectObject(DC,newFont);


    TextOut(DC,0,0,@s[i],1);


      SelectObject(DC,oldFont);


      DeleteObject(NewFont);


  end;


  moveTo(DC,0,170);


 s:='!TEST!dfgdd3242543251023912fgddFDGFDGDfd';


  for i:=1 to Length(s) do


  begin


    lf.lfEscapement:=Round(250*sin(i));


    newFont:=CreateFontIndirect(LF);


     oldFont:=SelectObject(DC,newFont);


    TextOut(DC,0,0,@s[i],1);


      SelectObject(DC,oldFont);


      DeleteObject(NewFont);


  end;


   FillChar(LF,18,0);


   with LF do


    begin


      lfHeight:=30;


     lfItalic:=1;


   lfWeight:=fw_Black;


    lfEscapement:=0;


    lfUnderLine:=1;


    StrCopy(lfFaceName,'Arial');


    end;


   newFont:=CreateFontIndirect(LF);


    oldFont:=SelectObject(DC,NewFont);


    s:='! NICE !';


    moveTo(DC,70,140);

{
     TextOut(DC,0,0,@s[1],Length(s));}


     SelectObject(DC,OldFont);


     DeleteObject(newFont);


 end;


releasedc(hwindow,dc);

       end;

    WM_CLOSE: begin


    DestroyWindow(HWindow);


    end;

    wm_DESTROY: PostQuitMessage(0);

    else

      MyWinMsgWorkingFunc:=


DefWindowProc(HWindow,Message,wParam,lParam);

  end;

end;

const

  WndClassName='Мой класс окна';

var

  HWindow:HWND;

  Msg:TMsg;

  WndClass:TWNDCLASS;

begin

  if HPrevinst=0 then begin

    with WndClass do

    begin

      style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW or CS_DBLCLKS;

      lpfnWndProc:=@MyWinMsgWorkingFunc;

      cbClsExtra:=SYSTEM.HInstance;

      hIcon:=LoadIcon(0,idi_Application);

      hCursor:=LoadCursor(0,idc_Arrow);

      hbrBackground:=GetStockObject(White_Brush);

      lpszMenuName:='';

      lpszClassName:=WndClassName;

    end;

    if not RegisterClass(WndClass) then Halt(255);

  end;

  HWindow := CreateWindow(

        WndClassName,

        'Мое первое окно',

        WS_OVERLAPPEDWINDOW,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

        0,

        0,

        HInstance,

        Nil);

    ShowWindow(HWindow,CmdShow);

    UpDateWindow(HWindow);

    while GetMessage(Msg,0,0,0) do

    begin

      TranslateMessage(Msg);

      DispatchMessage(Msg);

    end;

Halt(Msg.wParam);

end.

Результати роботи програми:


В результаті роботи виводиться підкреслена зверху строка вздовж синусоїди.

Висновки: 

 - Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
 - Придбав практичні навички при роботі зі шрифтами у ОС Windows.
                                    Лабораторна робота №7
Тема: Робота з графічними прімитивами у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі зі графічними прімитивами у ОС  Windows.

Індівідуальне завдання: Вивести на екрані переміщення круга у вигляді анімації.

Текст програми:

program wpp_7; {GDI графика в Windows среде}

{ Работа с графическими примитивами:}

uses WinTypes,WinProcs,Strings,Win31,WinCrt;

var {глобальные для оконной функции:}

x,y:integer;  {для хранения координат вывода}

function MyWinMsgOverWorkingFunc(HWindow:HWND;

Message,WParam:WORD;LParam:LONGINT):LONGINT; export;

var DC:HDC;               {для хранения handle контекста}

i,j,n:integer;        {для индексов циклов}

Dx,Dy,dex,dey,

x0,x1,x2,x3,x4,

y0,y1,y2,y3,y4:integer;{вспомогательные размеры}

R,                     {радиус}

dGrad,                 {шаг вывода линий в градусах}

d: Real;               {угол вывода линий в градусах (для '1')}

hMyPen,hNewPen,hOldPen:HPen;         {handle для перьев}

hMyBrush,hNewBrush,hOldBrush:HBrush; {handle для кистей}

BEGIN

MyWinMsgOverWorkingFunc:=0;{0 - успешное завершение функции}

case Message of

WM_CHAR:

begin  {с помощью цифровых клавиш 1,2... организуем

вывод различными способами}

if (wParam = Ord('1')) then begin {вывод по нажатию клавиши 1 }

DC:=GetDC(HWindow); {получаем контекст устройства}

FloodFill(DC,0,0,RGB(100,100,100));{стираем все с экрана (заливка

текущим цветом кисти)}

{Окружности линий из одной точки == тест качества монитора !!!}

R:=75;      {радиус окружности}

dGrad:=1;  {начальный шаг вывода линий в градусах}

for n:=0 to 20 do {5 окружности}

begin

Ellipse(DC,30+n*10,90,70+n*10,130);

FloodFill(DC,0,0,RGB(100,100,100));{стираем все с экрана (заливка}

end; {for}

ReleaseDC(HWindow,DC); {Освобождаем RAM от полученного

выше контекста.}

end; {'1'}

if (wParam = Ord('2')) then begin {вывод по нажатию клавиши 2 }

DC:=GetDC(HWindow); {получаем контекст устройства}

FloodFill(DC,0,0,RGB(150,150,150));{стираем все с экрана (заливка

текущим цветом кисти)}

{ Эллипсы }

x:=5;y:=70;       {координаты начала первого эллипса}

MoveToEx(DC,x,y,NIL);

Dx:=100;Dy:=50;    { размеры эллипсов}

for i:=0 to 4 do  {5 эллипсов}

begin Ellipse(DC,x,y,x+Dx,y+Dy);x:=x+10+Dx;end;

ReleaseDC(HWindow,DC);  {Освобождаем RAM от полученного

выше контекста.}

end; {'2'}

WM_CLOSE: DestroyWindow(HWindow);

WM_DESTROY:PostQuitMessage(0);

else{обработка других сообщений стандартными средствами

(функциями) Windows}

MyWinMsgOverWorkingFunc:=

DefWindowProc(HWindow,Message,WParam,LParam);

end; {Full case}

end;   {MyWinMsgOverWorkingFunc}

{---------------------------------------------------------}

const

MyWndClassName ='Мой_Class_окна';{имя оконного класса}

{---------------------------------------------------------}

var

HWindow:HWND;  {дескриптор создаваемого окна}

Msg:TMSG;     {record для записи данных очередного события}

MyWndClass:TwndClass;{record для записи данных, создаваемого

класса окна (перечнем основных свойств окна)}

{==========================================================}

BEGIN

{----------------------------------------------------------}

if HPrevInst=0 then

begin

with MyWndClass do {класс окна}

begin  {with}

style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW OR CS_DBLCLKS;

lpfnWndProc:=@MyWinMsgOverWorkingFunc;

cbClsExtra:=0;

cbWndExtra:=0;

hInstance:=SYSTEM.HInstance;

hIcon:=LoadIcon(0,IDI_APPLICATION);

hbrBackground:= GetStockObject(WHITE_BRUSH);

lpszMenuName:='';

lpszClassName:=MyWndClassName;

end; {with}

if not RegisterClass(MyWndClass) then Halt(255);

end; {окончание описания и регестрации класса окна}

{---------------------------------------------------------}

HWindow:= CreateWindow(MyWndClassName,

'Работа с графическими объектами в Windows среде',

WS_OVERLAPPEDWINDOW,

CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

0,0,HInstance,NIL);

{---------------------------------------------------------}

ShowWindow(HWindow,CmdShow );

UpdateWindow(HWindow);

{---------------------------------------------------------}

while GetMessage(Msg,0,0,0) do

begin

TranslateMessage(Msg);

DispatchMessage(Msg);

end;

Halt(Msg.wParam); {в wParam - код завершения в WM_QUIT}

end.

Результати роботи програми:

В результаті роботи на экран виводиться круг, котрий переміщається .

Висновки:

- Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
- Придбав практичні навички при роботі з графічними об’їктами у ОС Windows.
Лабораторна робота №8

Тема: Робота з таймером у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі з таймером у ОС  Windows.

program wpp_8; {Робота з таймером в Windows среде}

uses WinTypes,WinProcs,Strings,Win31,WinCrt,WinDos;

 const

   NG:integer=0;

 var {глобальные для оконной функции:}

    lig:integer;  {для хранения координат вывода}

{Оконная функция действий программы по обработке сообщений}

function MyWinMsgOverWorkingFunc(HWindow:HWND;

          Message,WParam:WORD;LParam:LONGINT):LONGINT; export;

var DC:HDC;               {для хранения handle контекста}

    i,j,n:integer;        {для индексов циклов}

    li:longint;

    h,min,sec,msec:word;

    s,ss:string;

    Dx,Dy,dex,dey,

    x0,x1,x2,x3,x4,

BEGIN

  MyWinMsgOverWorkingFunc:=0;{0 - успешное завершение функции}

{Наши действия по оработке сообщений:}

  case Message of

   WM_CHAR:

begin  {с помощью цифровых клавиш 1,2... организуем

             вывод различными способами}

      DC:=GetDC(hWindow);

if (wParam = Ord('1')) then begin {вывод по нажатию клавиши 1 }

      SetTimer(hWindow,

                     1,

                   1,

                   nil);

      TextOut(DC,0,0,'Timer1 pusk!',13);

      NG:=1;

                   end; {'1'}

if (wParam = Ord('2')) then begin {вывод по нажатию клавиши 2 }

    KillTimer(hWindow,1);

    TextOut(DC,0,0,'Timer1 kill!',12);

    NG:=0;

                   end; {'2'}

  ReleaseDC(hWindow,DC);

     end; {case WM_CHAR}

 WM_TIMER:begin

       MessageBeep($FFFF);

       DC:=GetDC(hWindow);

       li:=GetMessageTime;

       Str(li,s);

       ss:=s+'msec сообщения от старта ОС,      ';

       NG:=NG+1;

       Str(NG,S);

       ss:=ss+s+'- номер сообщения,     ';

       Str(li-liG,S); ss:=ss+s+'-шаг таймера в мсек,                 ';

       lig:=li;

       TextOut(DC,0,20,@ss[1],Length(ss));

       GetTime(h,min,sec,msec);

       Str(h,s);

       ss:=s+'-hour  ';

       Str(min,s);

       ss:=ss+s+'-minut  ';

       Str(sec,s);

       ss:=ss+s+',';

       Str(msec,s);

       ss:=ss+s+'-secund   ';

       TextOut(DC,0,40,@ss[1],Length(ss));

       ReleaseDC(hWindow,DC);

 end;

 WM_CLOSE: DestroyWindow(HWindow);

 WM_DESTROY:PostQuitMessage(0);

 else{обработка других сообщений стандартными средствами

                                    (функциями) Windows}

    MyWinMsgOverWorkingFunc:=

             DefWindowProc(HWindow,Message,WParam,LParam);

  end; {Full case}

end;   {MyWinMsgOverWorkingFunc}

const

  MyWndClassName ='Мой_Class_окна';{имя оконного класса}

var

 HWindow:HWND;  {дескриптор создаваемого окна}

 Msg:TMSG;     {record для записи данных очередного события}

 MyWndClass:TwndClass;{record для записи данных, создаваемого

               класса окна (перечнем основных свойств окна)}

{==========================================================}

BEGIN

if HPrevInst=0 then

  begin

  with MyWndClass do {класс окна}

    begin  {with}

    style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW OR CS_DBLCLKS;

    lpfnWndProc:=@MyWinMsgOverWorkingFunc;

    cbClsExtra:=0;

    cbWndExtra:=0;

    hInstance:=SYSTEM.HInstance;

    hIcon:=LoadIcon(0,IDI_APPLICATION);

    hbrBackground:= GetStockObject(WHITE_BRUSH);

    lpszMenuName:='';

    lpszClassName:=MyWndClassName;

  end; {with}

    if not RegisterClass(MyWndClass) then Halt(255);

  end; {окончание описания и регестрации класса окна}

{---------------------------------------------------------}

  HWindow:= CreateWindow(MyWndClassName,

                       'Изменение шрифтов в Windows среде',

                       WS_OVERLAPPEDWINDOW,

                       CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

                       CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

                       0,0,HInstance,NIL);

ShowWindow(HWindow,CmdShow );

  UpdateWindow(HWindow);

while GetMessage(Msg,0,0,0) do

  begin

        TranslateMessage(Msg);

        DispatchMessage(Msg);

  end;

  Halt(Msg.wParam); {в wParam - код завершения в WM_QUIT}

End.

 Висновки:

 - Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
 - Придбав практичні навички при роботі з таймером у ОС Windows.
Лабораторна робота №9

Тема: Робота з меню у  Windows.

Мета роботи: Отримання практичних навичок при роботі з меню у ОС  Windows.

Індивідуальне завдання: Вивести на екран годинник, який би при активізціїї одного меню працював, а при активізації другого меню зупинявся.

program wpp_9; {меню в Windows среде}

uses WinTypes,WinProcs,Strings,Win31,WinCrt,WinDos;

const

IDM_PPP1=100;

IDM_PPP2=102;

 var {глобальные для оконной функции:}

    x,y:integer;  {для хранения координат вывода}

    flag:bool;

{Оконная функция действий программы по обработке сообщений}

function MyWinMsgOverWorkingFunc(HWindow:HWND;

          Message,WParam:WORD;LParam:LONGINT):LONGINT; export;

var DC:HDC;               {для хранения handle контекста}

    i,j,n:integer;        {для индексов циклов}

    li:longint;

    s,ss:string;

    h,min,sec,msec:word;

    LF:TLOgFont;

    hnewfont:hFont;

BEGIN

  MyWinMsgOverWorkingFunc:=0;{0 - успешное завершение функции}

{Наши действия по оработке сообщений:}

  case Message of

   WM_COMMAND:begin

     DC:=GetDC(hWindow);

     if(LOWORD(wParam)=IDM_PPP1)then begin

     Flag:=true;

     end;

     if(LOWORD(wParam)=IDM_PPP2)then begin

     flag:=false;

     end;

    ReleaseDC(hWindow,DC);

   end;

    WM_TIMER:begin

      if Flag then begin

       DC:=GetDC(hWindow);

       GetTime(h,min,sec,msec);

       Str(h,s);

       ss:=s+':';

       Str(min,s);

       ss:=ss+s+':';

       Str(sec,s);

       ss:=ss+s;

{       Str(msec,s);

       ss:=ss+s+'        ';}

        FillChar(LF,18,0);


   with LF do


    begin


      lfHeight:=90;


     lfItalic:=0;


   lfWeight:=fw_Black;


    lfEscapement:=0;


    lfUnderLine:=0;


    StrCopy(lfFaceName,'Arial');


    end;


   hnewFont:=CreateFontIndirect(LF);


     SelectObject(DC,hnewFont);

             DeleteObject(hnewFont);

       TextOut(DC,50,40,@ss[1],Length(ss));

       ReleaseDC(hWindow,DC);

       end;

 end;

 WM_CLOSE: DestroyWindow(HWindow);

 WM_DESTROY:PostQuitMessage(0);

 else{обработка других сообщений стандартными средствами

                                    (функциями) Windows}

    MyWinMsgOverWorkingFunc:=

             DefWindowProc(HWindow,Message,WParam,LParam);

  end; {Full case}

end;   {MyWinMsgOverWorkingFunc}

{---------------------------------------------------------}

 const

  MyWndClassName ='Мой_Class_окна';{имя оконного класса}

{---------------------------------------------------------}

 var

 HWindow:HWND;  {дескриптор создаваемого окна}

 Msg:TMSG;     {record для записи данных очередного события}

 MyWndClass:TwndClass;{record для записи данных, создаваемого

               класса окна (перечнем основных свойств окна)}

 hMyMenu,hPPP1,hPPP2,hPunkt1,hPunkt2:HMENU;

{==========================================================}

BEGIN

{----------------------------------------------------------}

if HPrevInst=0 then

  begin

  with MyWndClass do {класс окна}

    begin  {with}

    style:=CS_VREDRAW OR CS_HREDRAW OR CS_DBLCLKS;

    lpfnWndProc:=@MyWinMsgOverWorkingFunc;

    cbClsExtra:=0;

    cbWndExtra:=0;

    hInstance:=SYSTEM.HInstance;

    hIcon:=LoadIcon(0,IDI_APPLICATION);

    hbrBackground:= GetStockObject(WHITE_BRUSH);

    lpszMenuName:='Моё первое меню!!!';

    lpszClassName:=MyWndClassName;

  end; {with}

    if not RegisterClass(MyWndClass) then Halt(255);

  end; {окончание описания и регестрации класса окна}

{---------------------------------------------------------}

  HWindow:= CreateWindow(MyWndClassName,

                       'Работа с меню в Windows среде',

                       WS_OVERLAPPEDWINDOW,

                       CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

                       CW_USEDEFAULT,CW_USEDEFAULT,

                       0,0,HInstance,NIL);

{---------------------------------------------------------}

  hMyMenu:=CreateMenu;

  SetMenu(hWindow,hMyMenu);

  hPPP1:=CreatePopupMenu;

  AppendMenu(hPPP1,MF_ENABLED OR MF_STRING,IDM_PPP1,'PPP1');

  AppendMenu(hMyMenu,MF_ENABLED OR MF_POPUP,hPPP1,'MyPunkt1');

  hPPP2:=CreatePopupMenu;

  AppendMenu(hPPP2,MF_ENABLED OR MF_STRING,IDM_PPP2,'PPP2');

  AppendMenu(hMyMenu,MF_ENABLED OR MF_POPUP,hPPP2,'MyPunkt2');

  Flag:=false;

  SetTimer(hWindow,

                     1,

                   100,

                   nil);

  ShowWindow(HWindow,CmdShow );

  UpdateWindow(HWindow);

  DrawMenuBar(hWindow);

{---------------------------------------------------------}

  while GetMessage(Msg,0,0,0) do

  begin

        TranslateMessage(Msg);

        DispatchMessage(Msg);

  end;

  Halt(Msg.wParam); {в wParam - код завершения в WM_QUIT}

End.

 Висновки:

- Засвоїв принципи написання програм під ОС Windows.
- Придбав практичні навички при роботі з меню у ОС Windows.
